
1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

3

3

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

3

3

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

4

4

4

4

4

2

2

2

2

2

2

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

3

3

3

3

3

5

5

5

5

5

5

5

6

6

6

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

4

4

4

4

4

4

4

Tour de jeu Points d’opération disponibles
Ravitaillement 

spécial (coût 3 PO)
Déplacement stratégique
(coût 2 PO méc, 1 à pieds)

Remplacements
(coût 2 PO méc, 1 à pieds)

Avancement de l’arrivée 
d’un renfort 

(coût 2 PO méc, 1 à pieds)

1
22-23 juin

24-25 juin

26-27 juin

28-29 juin

30 juin-
1 juillet

2-3 juillet

4-5 juillet

6-7 juillet

8-9 juillet

10-11 juillet

2

3

4

5

6

7

8

9

10

5

5

10

15

15

15

20

20

25

25

Maxi: 1 ravitaillement

Maxi: 1 ravitaillement Maxi: 1 unité  

Maxi: 1 unité  

Maxi: 1 unité  

Maxi: 2 unités

Maxi: 2 unités

Maxi: 2 unités

Maxi: 2 unités

Maxi: 2 unités

Maxi: 1 ravitaillement

Maxi: 1 ravitaillement

Maxi: 2 ravitaillements

Maxi: 2 ravitaillements

Maxi: 2 ravitaillements

Maxi: 2 ravitaillements

Maxi: 2 ravitaillements

Maxi: 2 remplacements

Maxi: 2 remplacements

Maxi: 3 remplacements

Maxi: 3 remplacements

Maxi: 3 remplacements

Maxi: 4 remplacements

Maxi: 4 remplacements

Maxi: 4 remplacements

Maxi: 4 remplacements

Maxi: 4 remplacements

Maxi: 2 déplacements stratégiques

Maxi: 2 déplacements stratégiques

Maxi: 2 déplacements stratégiques

Maxi: 2 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Activation de réserve
(coût 2 PO)

Maxi: 2 réserves
2 réserves utilisables en phase de 
combat ennemie

Maxi: 2 réserves
2 réserves utilisables en phase de 
combat ennemie

Maxi: 2 réserves
2 réserves utilisables en phase de 
combat ennemie

Maxi: 5 réserves
2 utilisables en phase ennemie

Maxi: 5 réserves
2 utilisables en phase ennemie

Maxi: 5 réserves
2 utilisables en phase ennemie

Maxi: 5 réserves
2 utilisables en phase ennemie

Maxi: 6 réserves, 2 utilisables en phase ennemie

Maxi: 6 réserves, 2 utilisables en phase ennemie

Maxi: 6 réserves, 2 utilisables en phase ennemie

Appui d’artillerie
(coût 1 PO)

Maxi: 3 appuis 

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 4 appuis

Maxi: 4 appuis

Maxi: 4 appuis

Maxi: 4 appuis

Maxi: 4 appuis

Appui aérien
(coût 1 PO)

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 3 appuis

Maxi: 1 appui 

Maxi: 1 appui  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis 

Répartition des points d’opération allemands
Aide de jeu pour « Opération Bagration 1944 » (C&SWG001) - A photocopier ou à télécharger gratuitement sur www.net4war.com
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Tour de jeu Points d’opération disponibles
Partisans

(coût 1 PO)
Déplacement stratégique
(coût 2 PO méc, 1 à pieds)

Remplacements
(coût 2 PO méc, 1 à pieds)

Avancement de l’arrivée 
d’un renfort 

(coût 2 PO méc, 1 à pieds)

1
22-23 juin

24-25 juin

26-27 juin

28-29 juin

30 juin-
1 juillet

2-3 juillet

4-5 juillet

6-7 juillet

8-9 juillet

10-11 juillet

2

3

4

5

6

7

8

9

10

20

20

20

20

20

20

Maxi: 5 pions partisans

Maxi: 5 pions partisans

Maxi: 5 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 3 pions partisans

Maxi: 4 déplacements stratégiques

Maxi: 4 déplacements stratégiques

Maxi: 4 déplacements stratégiques

Maxi: 4 déplacements stratégiques

Maxi: 4 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Maxi: 3 déplacements stratégiques

Activation de réserve
(coût 2 PO)

Maxi: 6 réserves
2 réserves utilisables en phase de combat 
ennemie

Maxi: 6 réserves
2 réserves utilisables en phase de combat 
ennemie

Maxi: 6 réserves
1 réserve utilisable en phase de combat ennemie

Maxi: 6 réserves
1 réserve utilisable en phase de combat ennemie

Maxi: 6 réserves
1 réserve utilisable en phase de combat ennemie

Maxi: 6 réserves
1 réserve utilisable en phase de combat ennemie

Maxi: 6 réserves
1 réserve utilisable en phase de combat ennemie

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Maxi: 6 remplacements

Appui d’artillerie
(coût 1 PO)

Maxi: 8 appuis 

Maxi: 8 appuis 

Maxi: 8 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Maxi: 5 appuis 

Appui aérien
(coût 1 PO)

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 6 appuis  

Maxi: 6 appuis  

Maxi: 6 appuis  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis  

Maxi: 2 appuis  

25

25

25

30

Maxi: 5 réserves
1 utilisable en phase ennemie

Maxi: 5 réserves
1 utilisable en phase ennemie

Maxi: 5 réserves
1 utilisable en phase ennemie

Répartition des points d’opération soviétiques
Aide de jeu pour « Opération Bagration 1944 » (C&SWG001) - A photocopier ou à télécharger gratuitement sur www.net4war.com
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